SZCZOTKOWANIE | REAKCJA NA GESTY

Uzywaj szczotki z zestawu, by siers¢ Piksela byta zawsze zadbana***. Piksel zostat wyszkolony tak, by kojarzyé
komendy rowniez z odpowiednimi gestami. Czasem moze si¢ jednak zdarzyc¢, ze bedziesz musiat powtorzyc jakis
nim psiak zareaguje. Badz wyrozumiaty — cho¢ bardzo madry, to wcigz jednak szczeniak...
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PRAWY POLICZEK — 4

OBUDZ PIKSELA | ZAPROS

DO WSPOLNEJ ZABAWY!

Po okoto 2 minutach od ostatniej
interakcji, Piksel zasypia. Pogtaszcz
go po gtowie, by go wybudzic.

****Czasem Piksel wykryje tylko jeden gest

(zobaczysz wéwczas na obrozy symbol gtaskania i psiak zacznie sie

cieszyc¢). By wykonat sztuczke, bedziesz go musiat wiec sprobowac

dwukrotnie pogtaskaé lub podrapa¢ mocniej i szybciej niz przedtem.
K Zrob to dopiero, gdy skonczy reagowaé na poprzedni dotyk.

GDY PIKSEL STOI:

SIAD: Pogtaszcz lub podrap go 2 razy po GRZBIECIE
(od linii karku wzdtuz kregostupa), by usiadt
POPROS: Pogtaszcz lub podrap go 2 razy po
PRAWYM POLICZKU (pod prawym uszkiem),

by wykonat komende ,popro$”

POBAWIMY SIE?: Pogtaszcz lub podrap go 2 razy
po GLOWIE, by zobaczy¢ jak cieszy sie na wspding
zabawe

PODAJ LAPE: Pogtaszcz lub podrap go 2 razy
NAD PRAWA tAPKA, by podat Ci tape

PILNUJ: Pogtaszcz lub podrap go 2 razy

po LEWYM POLICZKU (pod lewym uszkiem),

by zaczat strozowac

GDY PIKSEL SIEDZI:
LEZEC: Pogtaszcz lub podrap go 2 razy
po GLOWCE, by sie potozyt

GDY PIKSEL SIEDZI LUB LEZY:

DAJ GLOS: Pogtaszcz lub podrap go 2 razy

po LEWYM POLICZKU (pod lewym uszkiem),

by szczeknat

SPIEWAJ: Pogtaszcz lub podrap go 2 razy

po PRAWYM POLICZKU (pod prawym uszkiem),
by zaczat Spiewac

WSTAN: Pogtaszcz lub podrap go 2 razy

po GRZBIECIE (od linii karku wzdtuz kregostupa),
by wstat

PIATKA: Pogtaszcz lub podrap go 2 razy NAD
PRAWA LAPKA, by przybit Ci pigtke (kiedy Piksel
wystawi fapke, przybij mu delikatnie pigtke,

dotykajac dtonig jego opuszkdw) )

ZABAWA W PRZECIAGANIE

W16z Pikselowi do pyszczka pitke znajdujgca
sie na koncu szarpaka i pobawcie sie
w przecigganie! Pamietaj jednak, by by¢
delikatnym i nie ciggng¢ szarpaka zbyt mocno.
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**UWAGA:

Piksel jest bardzo delikatny. Obchodz sie z nim ostroznie i nie pozwdl na kontakt
z wodg. CzyS¢ psiaka wytacznie powierzchniowo za pomocg lekko wilgotne;
Sciereczki, Pamietaj, ze jak kazdy psiak, Piksel réwniez, od czasu do czasu,
moze zgubi¢ nieco swojej siersci.

OSTRZEZENIE!

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat, ze wzgledu na drobne elementy
tatwe do potkniecia — ryzyko udtawienia. W przypadku potkniecia niezwiocznie
skontaktowac sie z lekarzem. Nalezy zachowac opakowanie, etykiety lub ulotki, na
ktérych zamieszczone sa informacije o zabawce. Przed podaniem zabawki dziecku
nalezy usunaC opakowanie i wszystkie plastikowe zaczepy. Kolory i ksztatty moga,
sie nieznacznie roznié od tych pokazanych na opakowaniu.

Nie likwidowac ze statymi odpadami miejskimi, lecz zbiera¢ oddzielnie.
Porzucenie lub niewtasciwe stosowanie substancji lub komponentow
elektrycznych, ktore znajdujg sie w-tym aparacie, moze okazac sie szkodliwe
dla srodowiska. Symbol, na ktérym widnieje ,pojemnik na $mieci na koétkach,
z czarng kreskg u dotu” oznacza, ze niniejszy aparat zostat wprowadzony

do handlu po 13/08/05 r.-i podlega obowigzkowi zréznicowanego

zbierania odpadéw. Wszelkie naduzycia beda karane wedtug prawa.
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WSKAZOWKI DOTYCZACE

ROZWIAZYWANIA PROBLEMOW

Powolne ruchy lub nizszy niz dotychczas poziom
dzwiekdw, wskazujg na niewystarczajgcy poziom
natadowania baterii. Wymien baterie na nowe.
Jesli wymiana baterii nie pomaga i wcigz wystepujg
problemy z prawidtowym funkcjonowaniem
produktu, nalezy go zrestartowac. By to zrobic,
wcisnij, np. za pomocg koncowki wktadu do
diugopisu, przycisk ukryty z tytu obrozy.
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MONTAZ | WYMIANA BATERII

BATERIE

(niezawarte w zestawie)

C (LR14)

Komora na baterie znajduje si¢ w podstawie

zabawki. Uzyj $rubokreta krzyzakowego,

aby otworzy¢ pokrywe i uzyska¢ dostep do

wnetrza. Nastepnie wyjmij zuzyte i wkoz 4 nowe )
baterie C (LR14) 1,5V, zgodnie ze wskazang,

polaryzacjq i instrukcjami na rysunku. Zamknij

pokrywe komory na baterie i przykre¢ jg mocno,

aby zapewni¢ bezpieczenstwo swoim dzieciom.

UWAGA: - Ze wzgledu na mate czesci, zaleca sie instalowanie i wymiane baterii wytacznie przez
osoby doroste. « Nie nalezy miesza¢ baterii roznego typu, np. jednorazowych i baterii do ponownego
tadowania, a takze baterii nowych z uzywanymi. « Baterie musza by¢ wiozone zgodnie z polaryzacjg
(+/-) zaprezentowang w komorze na baterie. * Je$li zabawka jest nieuzywana przez dtuzszy czas lub
baterie sie wyczerpaly, nalezy je niezwtocznie usuna¢, aby nie uszkodzity zabawki. « Nie nalezy
tadowac baterii, ktore nie sg do tego przeznaczone. * Baterie przed ponownym tadowaniem nalezy
bezwzglednie usung¢ z zabawki. « Demontaz i tadowanie baterii powinny by¢ wykonane przez osobe
dorostg lub pod nadzorem osoby dorostej. * Nie wolno dopusci¢ do zwarcia na zaciskach. Nie rob
spiecia. « Nie nalezy zasila¢ zabawki za pomocg innych Zrodet energii niz baterie alkaliczne. « Zuzyte
baterie nalezy wyrzucic¢ do specjalnie oznakowanego pojemnika. ¢ Nie wrzucac baterii do ognia, mogg
eksplodowac lub wyciec. « Przed kazdym uzyciem nalezy sprawdzi¢ czy produkt nie nosi $ladow
uszkodzenia elementow elektrycznych. W razie usterki, nie uzywac go do czasu naprawy.

" WEACZANIE
| WYEACZANIE ZABAWKI

By wtgczy¢ zabawke, przesun
przetgcznik znajdujacy sie w jej
podstawie na pozycje ON.

Po skonczonej zabawie zabawke
nalezy wytgczy¢ (pozycja OFF).
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Przetacznik jezyka dziata tylko
w wielojezycznych wersjach psiaka.

Uwaga:

Tu nieaktywny.
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PIKSEL REAGUJE NA KOMENDY! ZMIANA IMIENIA

\_

JPiksel, piatka’

Wypowiedz biezgce* imie psiaka, a nastepnie komende, ktéra ma wykonagé. Staraj sie do niego moéwi¢ naturalnym
tempem i tonem gtosu. *Patrz sekcja: ,,Zmiana imienia”.

Kiedy wypowiesz imie, Piksel przekreci glowe, a na wyswietlaczu obrozy pojawia sie znaki zapytania — oznacza to, ze psiak czeka na Twoje polecenie.
Wypowiedz wéwczas komende i zobacz, jaki jest zdolny! Moze sie zdarzy¢, ze bedziesz musiat co$ powtérzy¢ lub przeniesé¢ sie z nim do spokojniejszego
pomieszczenia, w ktérym nie bedzie rozpraszany przez inne dzwigki. | pamietaj, ze psiak wykonuje jedno polecenie na raz. To oznacza, ze zanim wykona
kolejng komende, musi dokonczy¢ pierwsze zadanie. Szkolenie psiakow wymaga czasem odrobine cierpliwosci.
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JPiksel, pobawimy si¢?” JPiksel, $piewaj”
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0BROZA WSKAZE,
JAKIE POTRZEBY MA TWO) PSIAK ¥
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Nudze sie

OPIEKA

Jestem gltodny Chce mi sie pi¢
Jesli Piksel bedzie glodny, spragniony lub po prostu znudzony
i bedzie chcial sie z Toba pobawi¢, na wyswietlaczu obrozy
pojawi sie jedno z powyzszych powiadomien.

Kiedy tto na wyswietlaczu zmienia kolor na czerwony,

Piksel pilnie potrzebuje Twojej uwagi.
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WYSWIETLACZ [IESEG
OBROZY ;

Czerwone tto [

Piksel pilnie potrzebuje
Twojej uwagi

Fioletowe tlto
Piksel czegos chce

Niebieskie tlo
Piksel jest zadowolony

SKANER
KART | =om

Potrzeby Piksela beda sie zmienia¢
w trakcie Waszej wspolnej zabawy.
Pamietaj, jestes jego wlascicielem, wiec musisz
dbac o to, by byt zdrowy i szczesliwy!
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Piksel bardzo lubi swoje imi¢! Jesli jednak chciatbys nada¢

mu inne, mozesz wybraé sposrod 6 dodatkowych propozycji.
Za kazdym razem, gdy przylozysz** karte z imionami do skanera
(karta musi dotkna¢ tapki na obrozy), ustyszysz jedno imie.

By je zaakceptowaé, musisz odsuna¢ karte od skanera. Od tej
chwili, przy wydawaniu komend, uzywaj wybranego imienia.

Uzywaj kart z zestawu, by odpowiadaé na potrzeby
swojego psiaka. Jesli Piksel chce sie np. wykapacé,
znajdz karte KAPIEL i przyt6z** jg tylng strong

do skanera (karta musi dotkna¢ tapki na obrozy).
Sam zobaczysz, jak doceni Twojg troske!

| PIELEGNACJA PRZYSMAKI

ZABAWA

Uzywaj kart, by bawic¢ sie z Pikselem, nagradza¢ go przysmaczkami lub np.

pozwoli¢ mu sie wysiusia¢. Mozesz nawet ¢wiczy¢ z nim jego ulubione sztuczki.
**Jesli zle przylozysz karte do skanera, ustyszysz charakterystyczny dzwiek,
\ a na wyswietlaczu pojawia sie znaki zapytania.

KARMA  WODA

SZTUCZKI

.




